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Owlient dévoile le Top des Prénoms de son jeu Howchet 

et le compare à la tendance des vrais prénoms 
 

Paris,  le 19 mars 2009 – Owlient, éditeur et fédérateur de communautés de passionnés autour de 
jeux et de services en ligne dévoile le top des prénoms de son jeu Howchet. Lancé en janvier 2009, 
Howchet  est  un  jeu  en  ligne  entièrement  dédié  à  l’univers  de  l’enfance.  Le  but  est  de  créer  et 
d’élever un bébé jusqu’à l’âge de trois ans en tenant compte de ses besoins –  manger, dormir, jouer 
et bien sûr lui faire des câlins – de son caractère et de son bien‐être.  
 
Avec plus de 100 000  joueurs  inscrits en moins de deux mois, Howchet est un  réel  succès, et de 
nouveaux bébés virtuels naissent chaque minute au sein du jeu. Dans sa section annuaire,  Owlient 
publie le top 20 des prénoms virtuels les plus populaires donnés aux bébés Howchet. Une véritable 
mine  d’or  pour  connaître  les  prénoms  plébiscités  par  les  joueurs,  et  une  bonne  occasion  de  les 
comparer au top 20 des vrais prénoms, publié le 3 septembre 2008 par NotreFamille.com*.  
 
Top 20 des prénoms Howchet         Top 20 des prénoms par NotreFamille.com 
 
   
 
             
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
 
 
 
* Premier portail francophone dédié aux femmes et à leur famille au quotidien. 

Filles    Garçons 
 
Clara    Lucas 
Léa    Enzo 
Manon    Nathan 
Emma    Mathis 
Jade    Arthur 
Chloé    Hugo 
Camille    Maxime 
Lola    Louis 
Zoe    Ethan 
Sarah    Thomas 
Lucie    Jules 
Inès    Gabriel 
Lena    Theo 
Jeanne    Tom 
Eva    Leo 
Anaïs    Clément 
Emilie    Matheo 
Louise    Maël 
Océane    Noah 
Lilou    Axel 

Filles    Garçons 
 
Lola    Enzo 
Lili     Lucas 
Lilou     Théo 
Léa     Mathéo 
Emma    Léo 
Jade     Tom 
Clara     Maxime 
Sarah     Mathis 
Julie     Nathan 
Zoé     Thomas 
Laura     Julien 
Lila     Jules 
Lisa     Hugo 
Nina     Nicolas 
Manon     Leo 
Marie     Alex 
Camille     Kevin 
Lou     Kenzo 
Lucie     Max   
Lea     Mathieu 
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Le top des prénoms Howchet, actualisé en temps réel, apporte une bonne prévision des évolutions 
des tendances en termes de prénoms en ce début d’année 2009.  
 
Les  prénoms  de  filles  présents  dans  les  deux  classements  sont  assez  similaires,  seul  leur  ordre 
diffère.  Alors  que  Clara  est  plébiscité  dans  les maternités,  c’est  Lola  qui  domine  le  classement 
Owlient,  et  « sème »  plusieurs  autres  déclinaisons  dans  le  top  20  (Lilou,  Lili,  Lila,  Lou,  etc).  Les 
prénoms courts en « a » pour les filles continuent d’avoir la cote avec notamment Léa, Clara, Emma 
et Sarah qui maintiennent leur place dans le classement Owlient.  
 
Chez les garçons, les classements diffèrent davantage. Si le duo de tête du classement reste le même 
mais dans un ordre  inverse  (Enzo, Lucas),  les Mathéo, Maël, et autres Noah  laissent  la place à des 
prénoms plus  classiques  comme Mathieu, Nicolas ou  Julien.  Les prénoms  courts en « o »  comme 
Léo,  Théo,  ou  Kenzo  sont  largement  plébiscités  et  occupent  les  premières  places  du  classement 
Owlient. 
 
Pour plus de détails : http://www.howchet.com/member/user/directory  

 
#### 

 
 
A propos d’Owlient : 
Owlient est un éditeur et fédérateur de communautés de passionnés autour de jeux et de services en ligne. A 
l’origine du concept de « jeu‐passion », Owlient s’impose aujourd’hui comme une référence sur le secteur du 
divertissement numérique communautaire, grâce à une forte expertise dans l’animation et la monétisation de 
communautés. 

Suite au succès rencontré par ses trois premiers  jeux, Equideow, Aquariow et Howchet,  la société développe 
désormais plusieurs nouveaux sujets de jeu par an et étend son offre à d’autres services à forte valeur ajoutée 
autour des passions des  internautes. Owlient s’est  internationalisé avec succès, avec des déclinaisons  locales 
de ces  jeux  représentant aujourd’hui 75% de  son chiffre d’affaires. Autofinancée pendant 2 ans et demi,  la 
société a réalisé en mai 2008 une première levée de fonds de 3 millions d’euros auprès d’Innovacom.   

Pour plus d’informations : www.owlient.eu  
 


